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— ahol var a Var -

SzUCS GABOR

SFlizér a tdjaval, a varaval, a falujaoal nekem egy idoutazds az Arany-
korba, a multba, de abba a multba, ami a jovd is. Azaz egyszerre vagyunk
Jelen a mailtban és a jovoben. Nekem ez most csak itt van. Es remélem ez
nem csak nekem lesz igy és igy is lesz.,,

SzUcs Gabor Kos Karoly- és Henry Ford- dijas téjépitész.

Amikor megkaptam a tervezésre a felkérést Ggy tlint egyszer( a feladat, tervezni kell egy fliggs-
kertet. Mar gyerekkorom oOta varazslatosan vonzott ez a fogalom, gondoltam végre itt a pillanat.
A tervezési program igy hangzott: A megléod személygépkocsi és buszparkolo bbvitése mellett, a
parkolotol keletre tamfalas rézsits fliggdkertes pthendkertet, gyermekjdtszo helyet kell kialakitani.
Ulbpadiai, sétanyai a vdrhoz indulé, az onnan megérkesd turistdk megpihenését szolgdlja. A

Sfiiggbkert a vdarparkold folott épiil meg, a parkolotol vdrfalszert tamfal vdlasztja el. Pihend pontokat,

Ve

gyerek jatszoteret tartalmaszon, a vdrostrom tematikdjiahoz kithetden, egyedi formdaban kialaki-
tott jatékokkal. Be kell tervezni két egykori 300-500 m3 térfogati to rekonstrukcidjdat is mely a
varuradalom egykori gazdalkoddsdanak bemutatdsat célozza meg. A tavak elhelyezkedése, formdja
most is felismerhetd. A Vir-forrds elfolyo vizének bevesetéséoel wjra éléoé tennénk dket. Az erder
kornyezetben, a jatszotér melletti tavak a pthenést, elmélkedést szolgaljik. Ateladat megoldasiahoz
K& Boldizsart kaptam tarsul.

Elgondolkodtam mi is a hely tizenete, és ekkor éreztem, hogy nincs is olyan egyszerd dolgom.
Hol vagyok? Konnyen fejtegetésbe bocsatkozunk, hogy fiizér — valaminek az 6sszekotd lancolata,
ismétlédd sorozata vagy Fliz-ér, a flizfa 1ényének, a flizasszonynak eleven, vizes, néies szeretd 1énye
egy vizerekkel atszGtt helyen, vagy maga a fliz mindség szovi at a helyet ezzel a nGiességgel..... De
van itt egy vér is, amirdl tudjuk, hogy Gsrégi jelolt helye ennek a tijnak. A meséinkbdl ismerhetjiik,
a kirdlykisasszony var a varban. A var az a hely, ahol varni kell, ...ahol ki kell varni az idét,..... tudni
kell varni... a megfelel pillanatra. Ahol a varasra szant idG nem az elvesztegetett id6, hanem az a
lényegi id6. Ami id6 ekkor eltelik, az tébbszordsen hasznosul.

AKki jart itt, lathatta, hogy egy csodalatos, hihetetlen eleven t4j van itt, 6reg fakkal, még éregebb
kovekkel, ahol érzékelhetjiik tobb ezer év torténelmét, ahol érezhetjiik... milyen kiesi is a létiink
ebben. Azt érezziik, itt az id§ méasképp méretik, mint altaldban. Az idd itt végtelen osztas nélkili
rend. Az id6 Gt. Fs itt az egyik Gt a Fehérlofia. Egyik legGsibb mesénk elevenedik meg. Az Gsem-
lékezetlinkre hat, elGkészités a varra, a kapesolatfelvételre, az atélésre. De jaték is egyben, mint
ahogy eljatsszuk gyerekkorunkban a vilagot, mint megismerést. Eljatsszuk E-mesét. Az erdGben,
az ered@ben. Itt minden egyszerre személyes és kozmikus.

Lépjlink egy Kicsit vissza. ElGszor érkezziink meg. A falut elhagyva a var felé vessziik az utunk,
majd a parkolohoz érkeziink.
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A var megtekintésére érkezok a leparko-
last kdvetGen mar bekapesolddnak a torté-
nelmi folyamatba. Mégpedig egy Gstorténeti
folyamba. Ennek egyik {6 eleme a parkoléban
az érkezOket koszontd griff szobor, amely Gseink
Gsvilagaba repit minket vissza, amikor még az
elemi lények, a foldi picinyek olyan hétkoz-
napi latvany és érzékelhetd valdsag volt, mint
ma az aut6. Ezt megpillantva még végigfut a
szemik a parkolot szegélyezd tamfalon és az
a feletti rézstin is. Es itt folytatodik tovabb az
idGaramlas... . A rézsibe iiltetett ndvények régi
magyar jeleket és zaszlokat elevenitenek meg,
mely képek, mint Gsképek mar felkészitik az
érkezGt a var altal megidézett multrészeink

befogadasara, a var torténelmi eseményeinek
a befogadasara. A var felé vezets Gt egy lépesi-
vel kezdddik, amelynek két 1épesGkarja kozott
piros-fehér szin novények szinei koszonte-
nek. Két hatarélmény: a lathato s a lathatatlan
szinhatar valamint a tiszta szellemi fény szinei.
Innen jutunk fel egy fels6bb szintre, ahol a
magyarsig egyik legfontosabb Gstorténete
elevenedik meg elGttiink — a Fehérlofia monda.
A varuradalmi figgdkertben kapott helyet,
ott, ahol régen a vérat kiszolgalo halas tavak is
voltak. Az egyes jatékelemek a mese meghata-
rozo részeit mutatjak meg nekiink, ahol azokat
végigjatszva beliilrdl is megismerhetjiik, azaz
atélhetjiik a torténetet. Egy-egy helyen néhany
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pad kinal pihenést, elmélkedésre szolgald
helyet szamunkra. A jatékelemeken til a kert-
épitészeti terv 6ltozteti fel az erddt gy, hogy a
természeti vilag elemei tovabbéptilnek, mintegy
tovabbteremtve a természeti vilagot.

A mese jatékelemei elGszor a felvilagban folyo
torténetet mesélik el nekiink. Az egyes jatéke-
lemeknél egy-egy tablan olvashatjuk a mese
aktudlis részletét. fgy megyiink végig Fehérld
otthonatél egy akadalydsvényen at, a mesehin-
tat érintve Kapanyanyi Monyok szakallaig. Ez
utan a harom barat kunyh6hoz ériink, aminek
négy sarkat a torténet £ alakjai a Fehérlofiaval
egyiitt tartjak, kozépen a kasat 626
ist. Az 6todik jaték utan az
alvilag kapujaban talal-
juk magunkat, amin
atlépve az eddigi fehér
zazottk§ Gt szine
feketére vélt. Ezen
az, Gton jutunk el
az, elsé — helyreal-
litott - toig, ahol a
Réztd kornyezeti
megformalasa az
elemi lények koziil
a torpék és manok
vilagaba kisér minket.

A tonal a Rézvarat egy

kiilonleges mérleghinta

eleveniti meg. Ez az elsG szint, ahol

a fent-lent, a kint-bent érzését élhetjiik at,
hasonloképpen, mint amikor kisgyermekként
ezerszer eljatsszuk ugyanezt — a test minGségé-
ben vagyunk.

A Réztotol az 6svény az Eziist tohoz visz
benniinket, ahol a tiindérek vilagaba érke-
ziink. Ttt mar mas a ké, a ndvényzet és az erdd
is. A varat egy orias mokuskerék jeloli, ahol a
vizszintes tengely( forgas a {6 elem, — a lélek
szintjét érintjiik.

Innen a harmadik tohoz érkeziink. Egy
korhinta forgédsaban éljik at az Aranyvar

skacsalabon” forgasat, ahol a foldi épitett
dolgok az égi vilaggal harméniaban késziilnek.
Itt fligglleges a forgasi tengely, — a szellemi
vilaghoz kotiink.

Az Aranyvartol a torténet elvisz minket a
felvilag kapujahoz ahonnan a griff madar viszi
fel Fehérlofiat a felvilagba. Ez egy meredek
- mar fehér koves - kacskaringos tton torté-
nik, amikor is felérkeziink egy kis dombkézi
nyeregbe ahol a szarnyas griff fogad minket. Itt
egy kotélestiszdan ragad magaval minket is a
eriff, ahol is a torténet végéhez érkeziink. Mar
csak egy kis 6svény van hétra, amely a forrashoz

vezet minket. Ezt a vizet, a minden-
kori életvizet adja nekiink és
juttatja el a harom t6hoz

is.
Az uradalmi fligg6-
kertben ezt az Gstor-
ténetet élhetjiik
at gyerekként és
felnGttként egya-

rant.
A torténetet
igy végigjatszva,
végigélve és a végén
az Elet vizét magunk-
hoz véve, mehetiink a
varba, ahol mar fogunk
tudni varni. - gyakorolhatjuk
azt, ami ma a legnehezebb feladata-
ink kozé tartozik.



